PRAVIDLA BILLIARDU pro turnaj ve Zviroticich

Nejcastéji hranou billiardovou hrou ve verejnych hernach je “osmicka“. PfedloZenad pravidla jsou
zkracenou a postacujici verzi oficidlnich pravidel EPBF, které byly mirné zohlednény dle mistnich
zvykd.

Zakladni postaveni kouli

Koule se v trojuhelniku postavi tak, aby ¢erna byla ve treti fadé uprostred. Ve spodni radé musi byt na
jedné strané koule plilend, na druhé strané celd. Barvy kouli by se mély v trojuhelniku pokud mozno
stfidat. Trojuhelnik na stole se stavi tak, aby ¢erna koule stala na zadnim bodu ( coz je prisecik
podélné osy stolu a zadni % hraci plochy stolu).

Zahajeni hry

Hru zahajuje hrac, ktery bud’ vyhral los nebo vyhrdl tempo. Hru mize také zacit ten, na kterém se oba
hraci dohodnou na zacatku hry. Tempo znamen3, Ze hraci si postavi koule na stejnou hranici u
predniho kratkého mantinelu a odehraji spole¢ny strk pres protéjsi kratky mantinel tak, aby se koule
vratila co nejblize k prednimu mantinelu. Ten, ktery je blize vychozimu mantinelu, ma volbu.

Rozstrel - oteviraci strk

Hrac si pfi zahajeni hry stavi bilou kouli do libovolného mista rozstfelového pole u pfedniho mantinelu
— pole za ¢arou v % hraci plochy, ktera je na opacné casti stolu nez vyse uvedeny zadni bod.

Spadne-li pfi rozstrelu bila koule do diry a nespadne Zadna barevna, hraje souper. Pokud spadne bila
spolecné s barevnou, vnotfené barevné koule zUstavaji v dérach a druhy hrac si stavi bilou kouli
kamkoliv do hraciho pole.

Korektni oteviraci strk

Otevirajici hra¢ musi vnofit kouli nebo nejméné jedna barevna koule se musi dotknout mantinelu.
Pokud by k tomu nedoslo, potom se hrac dopustil faulu a soupef muze pfijmout pozici na stole a hrat
dal, nebo nechat koule znovu postavit a sam uskutecnit oteviraci strk nebo nechat soupefi tento strk
zahrat znovu.

Koule ““8‘ ¢erna padne pfri oteviracim strku

Rozstrelujici hra¢ mize pozadovat nové postaveni kouli nebo nasazeni koule “8“ na zadni bod (viz
vySe) a sam tak hraje ddl. Pokud pfti oteviracim strku padne spolec¢né bild koule a koule “8“, soupefr si
necha nové postavit koule nebo nasadit kouli “8“ a dal hraje z rozstrelového pole.

Vybér barvy-koule pIlné nebo pulené

Spadne-li jakakoliv prvni barevna koule do kapsy, tak pravé hrajici hrac si tim zvolil svou barvu a to té
koule, kterou pravé vnoril. Pokud spadne vice barevnych kouli (celd i pllka), hradi je pfifazena barva

prvni spadlé koule. Pokud neni zcela jasné, ktera z barevnych spadla jako prvni, je hraci automaticky

pfifazena barva koule, kterou trefil bilou pfi tomto strku.

Korektni strk

Pri kazdém strku ve hife musi hrac nejdrive zasahnout kouli své barevné skupiny a vnofit svou
(libovolnou) barevnou kouli. Hra¢ mlze pokracovat ve své hre tak dlouho, dokud nezkazi korektni
vnoreni koule své barvy -tj. Hraje dal dokud vnorfuje koule své barvy a konéi pokud nevnofi Zzadnou
svou kouli nebo udéla faul, pak ho stfida souper.



Jakmile hrac vnofil vSechny koule své barvy, mlze hrat na “8“. Kouli “8“ dava do kterékoliv
oznamené diry, ktera nemusi byt v kazdém kole stejna, hrac si ji urci pfed kazdym strkem a oznami ji
soupefi.

Fauly
- bila trefi jako prvni souperovu kouli nebo ¢ernou kouli nebo netrefi Zadnou kouli
- dotkne-li se hrac po uderu rukou nebo tagem kterékoliv koule na stole
- vypadne-li bila koule ze stolu
- spadne-li do diry bila koule
Trest po faulu

NEHRAJE se NIKDY na dva stouchy po faulu. Po faulu prvniho hrace si druhy hrac stavi bilou kouli
rukou na libovolné misto na hraci plose a hraje na libovolnou kouli své barvy - nebo ¢ernou pokud ma
koule své barvy jiz vnoreny.

Konec hry

Smyslem hry je vnofit nejdfive korektné vSechny koule své barvy a pak jako prvni z hrach vnofit
cernou kouli “8“ korektné do pfedem ozndmené diry - hra¢ musi oznamit zretelné a nahlas, do které
diry bude ¢ernou hrat. Bila koule musi pritom zlstat na stole. Pokud spadne do diry spole¢né s
cernou, pripadné bila vypadne ze stolu, je to faul a vyhra pro soupere.

Koule “8“ se smi vnofit pouze jako posledni po vnoreni vSech kouli své barvy. Pokud spadne dfive
napr. Pri strku na barevnou je to faul, konec hry a vitézem je souper.

Konec hry a vyhra soupere nastane kdyz
- hrac zahraje faul pri kterém vnofi kouli “8“
- hra¢ vnofi kouli “8“ pfi stejném strku,pfi kterém vnoruje posledni barevnou kouli
- hra¢ necha kouli “8“ vyskocit ze stolu
- hrac¢ vnofi kouli “8“ do jiné nez oznamené diry
Dodatecna pravidla

- pokud je bild na mantinelu, mdze si ji hra¢ odsunout ddle od mantinelu nejddle na vzdalenost
praméru Sirsiho konce taga

- hrac¢ se musi pfi sStouchu vidy dotykat zemé alespon jednou nohou

Billiard je povaZovdna za hru gentlemanu. U hracu se predpoklada vzdjemny respekt, uctu a slusné
chovani. Pokud hrac¢ udéld faul, ktery souper nevidél, predpoklada se dodrzovani princip fair play a
svlj faul hrac soupefi priznd. V pripadé jakychkoliv nesrovnalosti a sporli ma pravo vedeni turnaje
spor rozhodnout a hrdci toto rozhodnuti budou respektovat. Pokud nékdo porusi tyto pravidla ¢i
pravidla dobrych mravu ¢i fair play mize byt z turnaje vyrazen.

Hlavné vSak pamatujte na to, Ze je to jen hra a ta ma byti zabavou pro vSechny ztcastnéné. Preji Vam
vSem hodné uUspéchi ve hre.
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